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Un petit mot

Ce petit livret au format A5 n’a pour autre
ambition que de présenter certains chiffres clefs
des places de marché d’applications mobiles
I"'année 2009. Il s’agit avant tout d’un aide
mémoire destiné étre imprimé ou consulté pour
se remettre en téte les différents indicateurs.
Toutes les sources de ces chiffres sont
présentées en derniére page.

Toutes les illustrations sont sous License
creative common, leur utilisation libre dans un
cadre non commercial.

Pour toute demande n’hésitez pas a me
contacter via clement.vouillon@gmail.com.
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Marché global
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Marché global applications
mobiles en 2009
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Evolution du marché:
estimations 29.5

app vendues
(milliards) 21.6

revenus générés
(milliards)
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L’'Apple Store
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L’'app store janvier 2010

150 000 appilications
disponibles ...

crées par 28 000
développeurs ...

qui attendent en moyenne
4.8 jours de validation.
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Les applications Jan 2010
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Catégories d'applications
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Les applications payantes

Répartition des app payantes
du top 50 suivant leur prix.
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Prix moyen d'une app payante:
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Utilisateurs de l'appstore

Décembre 2009:

58 millions utilisateurs
de I'appstore:
et

Un utilisateur télécharge en
movyenne: 4.8 app/mois

et dépense en moyenne:

4.37%/mois
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L'année 2009

Au total sur I'appstore:

2.5 miilliards d'app
téléchargées, générant

4.2 miilliards $ de revenus
(70% pour les dév, 30%
pour Apple)

Attention avec une trés
forte accélération fin 2009
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Les autres

store
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Nombre total d'app/store
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App payantes/gratuites
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Croissance des applications
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Prix moyen d'une app
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Sources

* Gigaom : the app store economy, jan 2010,
http://gigaom.com/2010/01/12/the-apple-app-store-
economy/.

* Distimo : http://www.distimo.com/report/download-
latest.

e Etude Gartner, jan 2010, mobile app study.
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